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Objectifs

e Apporterles contenus scientifiques et
techniques des referentiels agricoles

e Rendre les apprenants acteurs de leur
formation

e Permettre I'innovation dans les modeles de
production

Resultats

e Mise en activite dynamique des apprenants
e Acquisition de competences dans les
domaines:
- de I'observation et de |la description
- de I'elaboration de tactigues et de
strategies
- du travall collaboratif
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De quoi parle t'on?

e Création de jeux de societé agricoles(de
plateaux, cartes...)

e Creation par et/ou pour les apprenants

e Autoevaluation

e Evolution desregles de jeu

Conseils

e Definir clairement les objectifs pedagogiques

e [ imiterles nombres de themes

e Choisirun nombre de mecanique de jeu limite
(2-3 maximum)

PLACEMENT DE TUILE

e Developper desregles simples
e Développer des visuels adaptes
o Tester, tester et tester, encore et encore...
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