LES VETLLEURS DU 0L

SUR LES TERRES DE SOUCHES-EN-TERRE, DES CULTURES PROSPERATENT... JUSQU'A (F
QUE DES ENNEMIS INVISIBLES SORTENT DU SOL.
CHAQUE NUIT, DES CHAMPIGNONS DORMANTS §’ACTIVENT : RACINES POURRLES,
COLLETS BROLES, SEMIS VOLES ...
LE MAL AVANCE, STLENCIEUX.

& 1EJOUR, LES AGRICULT
P LANUIT, LES

EURS AJUSTENT LEURS ROTATIONS.

PATHOGENES ATTAQUENT.

& SURVIVREZ-VOUS !

&) BRISEZ LE (YCLE. CHOISISSE:

LA BONNE CULTURE. NE NOURRISSEZ PAS

["ENNFMI



TOUR DE JEU

< LANUITTOMBE .. (PHASE SECRETE)
TOUS LES JOUEURS FERMENT LES YEUX. SEULS LES CHAMPIGNONS VONT OUVRIR LES YEUX £ CHOISIR LEUR VICTIME..

- L'INVISIBLE  (FUSARIUM)  DESIGNE UNE (ULTURE ~ CERFALLERE  CHFZ  UN AGRICULTFUR.
ST L"AGRICULTEUR A UNE CULTURE CEREALE 2 TOURS DE SUITE (2 ANNEES) — L'INVISIBLE INFECTERA LE BLE.
W& 1" AGRICULTEUR DEVRA BRISER LF CYCLE AVEC UNE L GUMIN FUSE (POLS, FEVEROLE) AU TOUR SUIVANT.
J- LEBROLEUR (RHTZOCTONTA SOLANT) IL DESIGNE UNE PARCELLE RTCHE EN MO OU COMPOST.
LA CULTURE PRESENTE SERA AFFATBLLE AU MATIN .

W% SEULF UNE PLANTE ASSAINISSANTE QU BIEN AFREE POURRA STOPPER SA PROGRESSION.

3~ LE POURRISSEUR (PHYTIUM) DESIGNE UN AGRICULTEUR QUI A ARROSE OU IRRIGUE EXCESSIVEMENT.
LES SEMIS DE (1 AGRICULTEUR SONT ATTAQUES.
o= [ AGRICULTUEUR DEVRA PLACER UNE CEREALE A RACINE FIBREUSE POUR DRAINER LE SOL LA SATSON SUTVANTE



TOUR DE JEU

< LANUITTOMBE... (PHASE SECRETE)
TOUS LES JOUEURS FERMENT LES YEUX. SEULS LES CHAMPIGNONS VONT OUVRIR LES YEUX ET CHOISIR LEUR VICTIME..

k- IE BROUILLARD MORTEL (PHYTOPHTHM INFE TANS) E MANIFESTE SUR UNE CULTURE SENSIBLE €T ATTAQUE
L"HUMIDITE EST ELEVEE ET LA CULTURE A £TE MAL ESPACEE.
W | AGRI(UHEUR DEVRA ESPACER LES PLANTMIONS 0U PLACER UNE ROTATION SECHE.

5-LE TUEUR BLANC (SCLEROTINIA SCLEROTIORUM) OUVRE LES YEUX. IL DESIGNE DEUX AGRICULTEURS AYANT PLACE DES

CULTURES SENSIBLES CONSECUTIVES.

[L ATTAQUE §"IL DETECTE BETTERAVE —> TOMATE OU FEVEROLE —> COURGETTE,, SANS NETTOYAGE/ SANS CULTURE
INTERMEDIATRE .

W& 1" AGRICULTUEUR DEVRA ALLONGER SA ROTATION OU INTRODUIRE UNE CULTURE NETTOYANTE.



TOUR DE JEU

<P LEJOUR .. (PHASE SECRETE)
TOUS LES JOUEURS QUVRENT LES YEUX.

LE MATTRE DU JEU ANNONCE LA VICTIME (CULTURE OU AGRICULTEUR). LES JOUEURS DISCUTENT ET VOTENT POUR ELIMINGER
N SUSPECT.
ES

-
U
J-1ES AGRICULTEURS POSENT 3 CARTES DE CULTURE DANS LEUR CASE ROTATION ET NE PA LATER LE CHAMPIGNON LE ATTAUZ LA
NUIT



CARTE DE JEU




CARTE DE JEU

RGE

BETTERAVE

COURGETTE POLS CHICHE




CARTE DE JEU

>

O

-

liy4

LE VOLEUR [ COINRE AGRICULTEURS

T ,
£ SAB0TEUE DE VITALITE




(ARTE DE JEU

LE BROUILLARD

[INVISIBLE MOLTEL

LE POURRISSEUR E BRULEUR | LE TUEUR BLAN



PERSONNAGE DE JEU

«EN TANT QUE MATTRE DU JEU, VIOUS DIRTGEZ LE JEU,
ANNONCEZ LES PHASES DE JOUR ET DE NUIT (ANNEE
1) LE MALTRE DU JEU 0U SAISON), £T REVELEZ LES EVENEMENTS SURVENUS
PENDANT LA NUIT

DISTRIBUEZ SECRETEMENT UNE CARTE DE ROLE A CHAQUE JOUEUR

- ANNONCEZ A TOUS LES JOUEURS DE FERMER LES YEUX (LA NUIT).

- APPELEZ LES ROLES ACTIFS UN PAR UN (PAR EXEMPLE, LES CHAMPIGNONS-
OUVRENT LES YEUX FT CHOISISSENT UNE VICTIME)

- ANNONCEZ A TOUS LES JOUEURS D'OUVRIR LES YEUX (LE JOUR)

- ANNONCEZ LFS EVENEMENTS DE LA NUIT (PAR EXEMPLE, ST UNE CULTURE A
FTE INFECTEE OU UN AGRICULTEUR A £TE ELIMINE).




PERSONNAGE DE JEU

[L RODE ENTRE LES SATSONS (NUIT) .. TROP PRESSE D
REPLANTER T IL LATSSE LE CHAMP LTBRE AUX ANCIENS
ENNEMLS.”

ST CETTE CARTE £ST DESIGNEE PAR LE MATTRE DU JEU

ELLE EST VULNERABLE AUX CHAMPIGNONS DE RETOUR
DE CYCLE (EX. FUSARIUM) .

1) LE SABOTEUR

(RETOUR TROP RAPIDE)




PERSONNAGE DE JEU

[L SE CACHE DANS LES FLAQUES LA NUTT. 1L ADORE LES

SEMIS FRAGILES... £V LES EMPORTE AVANT MEME LEUR

) LEVOLEUR DEVITALITE A (R
JUMIDITE EXCESSIVE)

(

ST CETTE CARTE EST DESIGNEF PAR LE MATTRE DU JEU
PRESENTE, LA CULTURE EST VULNERABLE A PYTHIUM,
PHYTOPHTHORA, SCLEROTINTA




PERSONNAGE DE JEU

[L SE NOURRIT DE RESIDUS MAL DIGERES. ET LAISSE LA
PLACE AUX MOTSISSURES, VULNERABLE A RHIZOCTONIA.

}) £ GOINFRE
SCLEROTINIA

(S0L MAL AFRE &
ESIDUS NON DIGERES

STCETTE CARTE EST EN JEU LA NUIT (EX. APRES BETTERAVE
0U FEVEROLE + CULTURE D"£TE), LA PROCHAINE CULTURE
EST VULNERABLE A RHIZOCTONIA'OU SCLEROTINIA ST

HUMIDITE (LE VOLEUR DE VITALLTE) EST AUSSI PRESENTE




PERSONNAGE DE JEU

3) L'INVISIBLE

(FUSARIUM)

TU NE LE VOIS PAS, MATS TL £STDEJALA. 1L HANTE LES
RESIDUS DE BLE, PRET A RESSURGIR DES QU'UNE CEREALE
REVIENT TROP TOT. TL ATTEND. .. PATIEMMENT. )

STUN AGRICULTEUR POSE UNE CEREALE APRES UNE AUTRE
' INVISIBLE DECLENCHE UNE ATTAQUE FONGIQUE * .

(RETOUR < 2 ANS),



PERSONNAGE DE JEU

[L RONGE LES RACINES £1 BROLE LES COLLETS DANS
A L"OMBRE. SON ARME - LES RESIDUS ET LES SOLS MAL
SOLAN) AERES.

51 LE JOUEUR ENCHAINE DEUX CULTURES GOURMANDES
EN COMPOST QU SANS ASSAINISSEMENT — MALADIE
ASSUREE.

b) LE BRULEUR




PERSONNAGE DE JEU

DANS L"EAU STAGNANTE, IL DEVIENT UN FANTOME. 1L
GUETTE LES SEMIS EN SOL GORGE POUR MIEUX LES FATRE
POURRIR.

1) LE POURRISSEUR

(PYTHIUM §PP) o
TOUTE CULTURE SEMEE APRES UNE TRRIGATION EXCESSTVE

0U LEGUME TRES HYDROPHILE £ST A RISQUE D'ETRE
ELLIMINE LE LENDEMAIN .

e INDICE SAPROPHYTE OPPORTUNISTE



PERSONNAGE DE JEU

b) LE BROVILLARD SON SOUFFLE EST UNE BRUME GRISE. TL §"ABAT SUR
MORTEL LES FEUTLLAGES PAR TEMPS HUMIDE ET RUINE LA

o RECOLTE EN SILENCE.

TOMATE OU POMME DE TERRE PLACEE APRES UNE
AUTRE CULTURE SENSIBLE +<CLIMAT HUMIDE =
EPIDEMIE = ELIMINE




PERSONNAGE DE JEU

1) LE TUEUR BLANC
(SCLEROTINIA

SCLEROTIORUM)

SON MANTEAU BLANC SEMBLE INOFFENSIF. IL SE GLISSE SUR LES
DEBRLS DE CULTURE, ATTEND L"HUMIDITE .. PULS RECOUVRE LES
TIGES ET COLLETS D"UN MYCELZUM MORTEL. STLENCIEUY.
[MPLACABLE

ST DEUX CULTURES SENSTBLES SONT ENCHAINEES (BETTERAVE —
TOMATE 0U FEVEROLE —> COURGETTE, SANS CULTURE
INTERMEDIAIRE .. OU ST LE SOL£ST GORGE D’ HUMIDITE ET RICHE
EN MO NON DECOMPOSEE

—> [L ATTAQUE SANS PREVENIR



PERSONNAGE DE JEU

10 AGRICULTEURS VONT TENTER DE DECOUVRIR E1
D'ELIMINER LES CHAMPIGNONS POUR PROTEGER
LA CULTURE ET ASSURER UNE BONNE ROTATION .

10) LES

AGRICULTEURS

VOUS ETES LES SEMEURS DE VIE.



(ASE ROTATION

1
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