
Les Veilleurs du Sol 
Sur les terres de Souches-en-Terre, des cultures prospéraient… jusqu’à ce 

que des ennemis invisibles sortent du sol.
Chaque nuit, des champignons dormants s’activent : racines pourries, 

collets brûlés, semis volés…
Le mal avance, silencieux.

 Le jour, les agriculteurs ajustent leurs rotations. 
 La nuit, les pathogènes attaquent.

 Survivrez-vous ?
 Brisez le cycle. Choisissez la bonne culture. Ne nourrissez pas 

l’ennemi.



 La nuit tombe… (Phase secrète)
Tous les joueurs ferment les yeux. Seuls les champignons vont ouvrir les yeux et choisir leur victime…

1- L’invisible (fusarium) désigne une culture céréalière chez un agriculteur.
Si l’Agriculteur a une culture céréale 2 tours de suite (2 années) → l’invisible infectera le blé.

 L’agriculteur devra briser le cycle avec une légumineuse (pois, féverole) au tour suivant.

2- Le Brûleur (Rhizoctonia solani) Il désigne une parcelle riche en MO ou compost. 
La culture présente sera affaiblie au matin.

 Seule une plante assainissante ou bien aérée pourra stopper sa progression.

3- le Pourrisseur (phytium) désigne un agriculteur qui a arrosé ou irrigué excessivement. 
Les semis de cet agriculteur sont attaqués.

 L’agricultueur devra placer une céréale à racine fibreuse pour drainer le sol la saison suivante.

Tour de jeu 



 La nuit tombe… (Phase secrète)
Tous les joueurs ferment les yeux. Seuls les champignons vont ouvrir les yeux et choisir leur victime…

4- Le Brouillard Mortel (PHYTOPHTHRA infestans) se manifeste sur une culture sensible et attaque  
l’humidité est élevée et la culture a été mal espacée. 

 L’agriculteur devra espacer les plantations ou placer une rotation sèche.

5-Le Tueur Blanc (Sclerotinia sclerotiorum) ouvre les yeux. Il désigne deux Agriculteurs ayant placé des 
cultures sensibles consécutives.
Il attaque s’il détecte betterave → tomate ou féverole → courgette,, sans nettoyage/ sans culture 

intermédiaire.
 L’agricultueur devra allonger sa rotation ou introduire une culture nettoyante.

Tour de jeu 



 Le jour … (Phase secrète)
Tous les joueurs Ouvrent les yeux. 

1- Le Maître du Jeu annonce la victime (culture ou agriculteur). Les joueurs discutent et votent pour éliminer 
un suspect.
2-Les Agriculteurs posent 3 cartes DE CULTURE dans leur case rotation ET NE PA LAIER LE CHAMPIGNON LE ATTAU2 LA 
NUIT 

Tour de jeu 
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FéveroleTomate Blé tendre Carotte 

Carte de jeu 



Pois chiche Courgette Avoine Betterave 

Carte de jeu 



LeS 
AgriculteursLe Saboteur Le Voleur 

de Vitalité 
Le Goinfre 

Carte de jeu 



Le brouillard
mortel Le tueur blanc L’invisible Le bruleurLe pourrisseur 

carte de jeu 



1) Le maitre du jeu

«En tant que maitre du jeu, Vous dirigez le jeu, 
annoncez les phases de jour et de nuit (année 
ou saison), et révélez les événements survenus 
pendant la nuit.
- Distribuez secrètement une carte de rôle à chaque joueur
- Annoncez à tous les joueurs de fermer les yeux (la nuit).
- Appelez les rôles actifs un par un (par exemple, les  champignons- 

ouvrent les yeux et choisissent une victime).
- Annoncez à tous les joueurs d’ouvrir les yeux (le jour)
- Annoncez les événements de la nuit (par exemple, si une culture à 

été infectée ou un agriculteur à été éliminé).

Personnage de jeu 



2) Le Saboteur
(Retour trop rapide)

Il rôde entre les saisons (nuit)… Trop pressé de 
replanter ? Il laisse le champ libre aux anciens 
ennemis."
Si cette carte est désignée par le maitre du jeu , 
elle est vulnérable aux champignons de retour 
de cycle (ex. Fusarium).

Personnage de jeu 



3) Le Voleur de Vitalité 
(Humidité excessive)

Il se cache dans les flaques la nuit. Il adore les 
semis fragiles… Et les emporte avant même leur 
premier souffle (le jour).

Si cette carte est désignée par le maitre du jeu 
présente, la culture est vulnérable à Pythium, 
Phytophthora, Sclerotinia

Personnage de jeu 



4) Le Goinfre 
(sol mal aéré &
Résidus non digérés

Il se nourrit de résidus mal digérés. Et laisse la 
place aux moisissures, Vulnérable à Rhizoctonia, 
Sclerotinia 

Si cette carte est en jeu la nuit (ex. après betterave 
ou féverole + culture d’été), la prochaine culture 
est vulnérable à Rhizoctonia ou Sclerotinia si 
humidité (Le Voleur de Vitalité) est aussi présente

Personnage de jeu 



5) L’invisible
(Fusarium)

Tu ne le vois pas, mais il est déjà là. Il hante les 
résidus de blé, prêt à ressurgir dès qu’une céréale 
revient trop tôt. Il attend... patiemment. »

Si un agriculteur pose une céréale après une autre 
l’invisible déclenche une attaque fongique .

(retour < 2 ans),

Personnage de jeu 



6) Le bruleur
(Rhizoctonia 
Solani)

Il ronge les racines et brûle les collets dans 
l’ombre. Son arme : les résidus et les sols mal 
aérés.
Si le joueur enchaîne deux cultures gourmandes 
en compost ou sans assainissement → maladie 
assurée.

Personnage de jeu 



7) Le Pourrisseur 
(Pythium spp)

Dans l’eau stagnante, il devient un fantôme. Il 
guette les semis en sol gorgé pour mieux les faire 
pourrir. 

Toute culture semée après une irrigation excessive 
ou légume très hydrophile est à risque d’être 
elliminé le lendemain.

Indice Saprophyte opportuniste

Personnage de jeu 



8) Le Brouillard 
Mortel
(Phytophthora 
Infestans)

Son souffle est une brume grise. Il s’abat sur 
les feuillages par temps humide et ruine la 
récolte en silence. 

Tomate ou pomme de terre placée après une 
autre culture sensible + climat humide = 
épidémie = éliminé

Personnage de jeu 



9) Le tueur Blanc
(Sclerotinia 
sclerotiorum)

Son manteau blanc semble inoffensif. Il se glisse sur les 
débris de culture, attend l’humidité… puis recouvre les 
tiges et collets d’un mycélium mortel. Silencieux. 
Implacable.

Si deux cultures sensibles sont enchaînées (betterave → 
tomate ou féverole → courgette, sans culture 
intermédiaire… ou si le sol est gorgé d’humidité et riche 
en MO non décomposée
→ Il attaque sans prévenir

Personnage de jeu 



10) LeS 
Agriculteurs

10 agriculteurs vont tenter de découvrir et 
d'éliminer les champignons pour protéger 
la culture et assurer une bonne rotation.

Vous êtes les Semeurs de vie.

Personnage de jeu 
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